Plamka zajela si¢ rozwijaniem zagla,
a w tym samym czasie malpka o biatym
nosie obserwowata ja zza drzew palmo-
wych na wybrzezu, z walizka w jednej
tapce i kapeluszem z waskim rondem
w drugiej. Miata wrazenie, ze ta niepeino-
letnia, niewykwalifikowana i nadzwyczaj
nijaka jedenastolatka rzeczywiscie pla-
nuje wyruszy¢ na pierwszg samodzielng
wyprawe. Wiasciwie zdecydowata sie na
to w samg pore. Sama matpka czekata
na swojg podréz niewiarygodnie diugo.
Popedzita przez plaze na przystan.
Tymczasem Plamka przypatrywa-

la sie zwinietemu zaglowi ze smocze]
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skory. Gdy tylko potozyta dton na masz-
cie, poczuta, jak magia todzi przenika j3
na wskro$. Odwineta zagiel i westchneta
z zachwytem. Byla to wspaniata, potys-
kujaca ztotem ptachta, pokryta bazgrota-
mi z nazwami miejsc, do ktoérych dotart
Nefariusz Gwattowny podczas ostatniej
Wyprawy.

— Ziejgca Zatoka, Wieczne Wodospady,
Statek Widmo... — szeptata Plamka. Gdy
dotarta do nazwy zapisanej na Srodku
zagla, poczuta mrowienie w palcach
u stop. — Poinocne Wiry.

Dziewczynka przeszta pod drewnia-
nym zadaszeniem na rufe i otworzyta
zardzewiaty kufer. Niestety w Srodku nie
byto zadnego skrzeloka, ale znalazta scy-
zoryk i kilkanascie podniszczonych ksig-
zek: W poszukiwaniu s:‘onecZnyCh gawed.
Przewodnik Peregryny Drgawki, Podrecz-
nik Kowala Storica (zawiera porady dotyczqce
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tworzenia zakletego atramentu i pisania
pamigtnych symfonii) Augusta Klepacza,
Gdzie znalez¢é morskiego smoka Algernona
de Zerka, a takze gesie pidro i katamarz
wypelniony czarnym atramentem.

Plamka odetchneta z ulga.

— Uff, zostata akurat odpowiednia ilos¢
‘atramentu na m o) 3 wyprawe.

Wtedy przyszly jej na mysl wszystkie
niebezpieczefistwa czyhajace na nig po
drodze - przerazajagce potwory, burze,
ktorych nie bedzie mogla powstrzymac,
bestia — i nagle poczuta przyplyw teskno-
ty za czyim$§ towarzystwem. Brakowato
jej kogos, kogo obecnos¢ sprawi, ze nogi
przestana sie trzasc, a serce bic tak szybko.

Wzieta gleboki wdech, zanurzyta pioro
w atramencie i godzac sie w mys$lach z sa-
motnoscia, przylozyta stalowke do zagla.
Obok natychmiast pojawity sie stowa za-

pisane czarnym wijacym si¢ pismem:
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C)ex() /owﬂvfiz'y:

Plamka nabazgrata odpowiedz:

Samodne Ovwiske

Mineta zaledwie sekunda, a zapisane
przez nig stowa zniknety. Zamiast tego na
zaglu mignagt wyraz SUTOHOEEKT S,
po czym i on zniknal. Wreszcie ukazat
sie cel podrozy, ktéry Plamka miata na

mysli:
Sametne Urwiske

Dziewczynka si¢ zarumienita. E6dZ
chyba jednak nie miata nic przeciwko jej
btedom, bo pojawity sie dwa kolejne sto-
wa, ktore zmusity jg do sprecyzowania

przebiegu podrozy:
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proefebaWﬁ/na (radsa:

Zastanowila sie przez chwile, po czym

napisata:

nig/ pngfm’,gw
AUTOXOREKTA blysneta ponow-

nie i pojawila si¢ poprawka:
nig priy bracgw
Zagiel zapytatl o ostatnig informacje:
oféozgﬁ /0@4@7;@’:/@'14)-'

Plamka starala sie napisa¢ odpowiedz
tak schludnie, jak to tylko mozliwe (co

w ogdle jej nie wyszio):
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Jak byto do przewidzenia, t6dZ znéw po-
prawila pisownie. Ku zdziwieniu dziew-
czynki na zaglu mozna bylo jednak prze-

czytac:

g&azga /OM@zemciw:
dwech

Plamka zamrugata oczami ze zdziwienia.

Dwoch?

Spojrzata na przystan i az podskoczyta.
Obok todzi stata biatonosa matpka z ka-
peluszem na gtowie i walizkg w tapce.

— Myslatam, ze zwiata$, gdy zobaczyta$
Nocne Ciosy — krzykneta dziewczynka —
a ty wcigz tu jestes! Prawde moéwigc, to
nawet dobrze. P6jdzie mi o wiele lepie;j,
gdy bede mieC towarzystwo, nawet jesli
bedzie to tylko matpka, ktéra nigdy sie

nie uSmiecha.
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